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Chess Artificial Intelligence Hackathon
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CONTEXTUL

« Pe masura ce era digitald continud sa remodeleze forta de
muncd, abilitatea de a programa a devenit extrem de importantd pentru
profesionistii din domenii variate, de la dezvoltarea software pana la
analiza datelor. Acest lucru este cu atit mai adevirat si mai provocator in
contextul impactului disruptiv pe care inteligenta artificiald il are asupra

afacerilor si proceselor de munca.

 In plus, competentele transversale (soft skills), precum gandirea
critica, rezolvarea problemelor si planificarea strategica, sunt foarte
cautate de angajatorii din diverse industrii. Aceste abilitati depasesc
rolurile profesionale specifice si sunt esentiale pentru adaptarea la natura

dinamicad a locului de munca contemporan.

TINTE

Proiectul ChessAiThon isi propune sa

o Sa ofere profesorilor din invatdméntul profesional si tehnic
(VET) solutii de formare inovatoare, utilizind sahul pentru a dezvolta
la elevi competente transversale (soft skills) precum gandirea critica,

rezolvarea problemelor si creativitatea, foarte solicitate pe piata muncii.

o Si exploreze solutii de formare bazate pe sah pentru a introduce
concepte fundamentale de inteligentd artificiala, precum recunoasterea
tiparelor si planificarea strategica.

« Saimplice elevii din invatdmantul profesional si tehnic (VET) in
experiente transnationale de invatare prin practica (learning-by-doing),
care sa stimuleze gandirea laterald si creativitatea, promovand totodata

constientizarea modului in care functioneaza inteligenta artificiald.



GRUPURITINTA

o Profesori din invatamantul profesional si tehnic (VET) care beneficiaza de
solutii didactice inovatoare care integreaza sahul si inteligenta artificiald, permitandu-le
sd modernizeze curriculumul si sd dezvolte eficient competentele transversale (soft

skills) ale elevilor.

o  Eleviidininvatamantul profesional sitehnic (VET) care dobandesc competente
esentiale in inteligentd artificiala si programare prin invdtare practica, bazata pe
provocari, utilizdnd sahul, sporindu-le semnificativ angajabilitatea si pregitindu-i
pentru cerintele pietei muncii digitale.

o Directorii scolilor VET care devin protagonistii modernizarii institutiilor de
invitamant si formare profesionald, stimuland crearea de retele intre furnizorii VET si

oferind un nou model de formare, mai bine aliniat la nevoile pietei muncii.

REZULTATE ASTEPTATE

o Un material de invédtare cuprinzator pentru elevi si profesori VET, care
acoperd principii fundamentale ale invatarii prin sah, informaticd si inteligenta
artificiala, punand totodatd accent pe dezvoltarea competentelor transversale (soft

skills) esentiale.

o O bazd de date online si o platforma web care include scenarii reale de sah,
conceputd pentru ca pasionatii sa interactioneze, sa propuna scenarii si sa contribuie
la antrenarea unei inteligente artificiale existente.

o Implementarea unei competitii internationale de tip hackathon de sah si
inteligenta artificiald, care serveste ca aplicare practicd si motivantda a competentelor

dobandite si contribuie cu perspective valoroase comunitdtii mai largi de Al



Parteneriat
7 parteneri din 6 tari europene sunt implicati in proiect:
« |IES Simarro (Spania)
« Alpe (Spania)
 Colegiul National Unirea (Romania)
« Srednja skola Dugo Selo (Croatia)
« Pixel (Italia)
« ITIS Q. Sella (Italia)
« AEP (Portrugalia)

Pentru informatii contactati:
Cristiana Chira
Colegiul National “Unirea “

(Targu Mures, Romania)

e-mail: cristianachira@yahoo.com

Portalul proiectului: https://chessaithon.pixel-online.org/

Numar proiect: 2025-1-ES01-KA220-VET-000354329
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